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Részvételi feltételek

1. Lovasok korcsoportjai

Gyermekek, 12 éves kor és az alatt;
Ifjusagiak, 13 — 18 év;
FelnGttek — 19 éves kortol

Azon versenyz6k esetében, akik a versenyév soran toltik be azt az életkort,
amely korcsoportvaltast eredményez, a szezon kezdetén lehetdség van
valasztani az érintett korcsoportok kozott. A valasztast a versenyzé (kiskoru
esetén a torvényes képvisel6je) a versenyszezon kezdetén koteles irdsban
megtenni és az a teljes bajnoki szezonra kotelezd érvény(i. A szezon sordn
korcsoportvaltasra nincs lehet&ség. Pl.: Az a versenyz6 aki augusztusban tolti
be a 13. életévét, a szezon elején valaszthat, hogy gyermek, vagy ifjusagi
korcsoportban kivan a bajnoksagban indulni.

2. Lovasok indulasi feltételei

a.

b.

A bajnoksagért induld versenyz6nek a verseny idejére lovas baleset
biztositassal kell rendelkeznie.

A versenyz6knek 18 éves korig egy szil6 vagy a tOrvényes gyam irdsos
hozzdjaruldsa sziikséges a rajthoz.

3. Lovas ruhazata

a.

A versenyz6k ruhdzata legyen elegdns, szabalyos, tiszta és a lovas stilusanak
megfeleld.

Minden lovasnak ldra szdllas pillanatatél kezdve haromponton rogzitett
kobakot kell hordania.

18 év alatt a versenyz6knek kotelez6 a gerincvédé hasznalata, felette ajanlott.
Az eredményhirdetésen elegans lovas 6ltdzetben kell megjelenni.

Azok a versenyz6k, akik nem felelnek meg ezeknek a kévetelményeknek, nem
indulhatnak!

4. Lo részvételi feltételei

a.

A l6nak léutlevéllel és benne a fél éven beliili 16influenza oltas igazoldsaval és
éven bellli vérvétellel (fert6z6 kevésvérlség, takonykor) kell rendelkeznie.
Azok a lovak, amelyek nem felelnek meg ezen kovetelményeknek, nem
Iéphetnek be a versenyteriletre!

Huculosvényen olyan 16 indulhat, akinek az Utlevelében fajtaként a hucul
szerepel.

Lésantasag, vagy egyéb alkalmatlansag (pl.: gyenge kondicid, apolatlan allat)
esetén az allatorvos a birdkkal konzultdlva megtagadhatja a versenyen vald
indulast. Nem versenyezhetnek azok az allatok, amik emberek, vagy mas lovak
biztonsagat veszélyeztetik.



d. Az 5 hdénapnal id6sebb vemhes kancak nem vehetnek részt a versenyen. Errél
a versenyz6nek kell nyilatkozni.

e. A4, életévét betoltott I6val lehet huculdsvény versenyen indulni.

5. Engedélyezett startok szama
a. Egy lovas egy kategdridban maximum 3 Iéval indulhat.

b. Haladd kategdridban egy |6 csak egyszer startolhat, mellette indulhat
felkészitd, vagy kezd6 kategdridban még egy palyat.

c. Felkészit6 és kezd6 kategdridkban egy 16 Osszesen 5x startolhat, de egy
kategdridban maximum 2x mehet (pl.: 2x startolhat feln6tt kezd6, 1x ifjusagi
kezd6 és 2x gyerek kezds kategéridban)

d. Felkészitd gyerek kategdriaban a bajnoksagért egy 16 csak egyszer indulhat.

Altalanos szabalyok

6. Kritériumok

a. Tompa sarkantyd hasznalhatd, de nem lehet 4 cm-nél hosszabb.
Megfeleld allapotu nyereg hasznalata kotelezd.

c. Felkészit6 és kezd6 kategoriakban kotelez6 a megfelel6 kantar és ezekben a
kategdriakban feszit6zabla hasznalata nem engedélyezett.

d. KikotGszar és segédszar hasznalata a verseny sordn nem megengedett.

e. Alkohol és egyéb tudatmédositd szerek hatdsa alatt a versenyen részt venni
nem lehet.

f. A birénak joga van barmikor kizarni a lovat és a lovast a verseny barmely
pillanataban, ha a 19, vagy a lovasa barki biztonsagat veszélyezteti.

7. Durvasag

a. Tulzott agresszivitds kizarassal bintetendd.

b. Szigoruan tilos akar a melegitG- és gyakorldpdlyan, akar a versenypalyan, vagy
a versenyhelyszinén barhol a léval valé durva, kegyetlen, embertelen
banasmad, illetve a tulzott palcahasznalat.

c. Tulzott palcahasznalatnak mingsiil:

i. alovagldopalca nem hasznalhatd a versenyz6 indulatainak levezetésére.
Ez mindig tulzott palcahaszndlatot eredményez;

ii. a lovaglépalca haszndlata a |6 fején minden esetben kimeriti a tulzott
palcahasznalat fogalmat;



iii. A lovat sosem szabad folyamatosan haromnal tobb alkalommal allitott
palcaval megitni. Ha a 16 bére felszakad, tulzott palcahasznalat esete
all fenn;

iv. A lovaglépalca nem hasznalhaté kizaras utan;

d. Azilyen eseteket a f6bird kivizsgalja és kizardssal blinteti a versenyzét.

8. Technikai megbeszélés

a. Allatorvosi felvezetés szabalyai

i. alovasnak tiszta felszerelésben kell megjelennie;
ii. az allatorvosi felvezetésen sor keril a 16 azonositasara

iii. a lovat tisztan, kantarban kell felvezetni (kot6fék nem megengedett);
kizarélag csikézablaval

iv. minden mas felszerelést el kell tavolitani (nyerget, invédét...);
v. minden sérlilést, vagast, sebet az dllatorvosnak fel kell jegyeznie

b. A technikai megbeszélésen a palyaépité megadja a pontos tavolsagot,
bemutatja a pontos utvonalat a lovasoknak.

c. A lovak a huculésvény versenyen a bird altal meghatdrozott sorrendben és
id6kozonként indulnak.

d. A bird hatarozatai ellen az eredmény kozzététele utan fél éraig van lehet6ség
évni. Ovni csak megdonthetetlen bizonyitékok ellenében lehet. Ovasi dij 5000
ft, melyet visszakap az illet6, ha az évas helyt allt.

9. Dijazas

a. A versenyz6k els6 hdarom helyezettje targyjutalomban részesil. (pl.
emlékplakett, serleg...)

b. Aversenyzbk els6 hat helyezettje egyéb jutalomban részesdl. (pl. szalag)

10. Magyar Bajnoksag

a. Magyar bajnokot feln6tt, ifjusagi és gyerek kategéridkban hirdetlink.
b. A bajnoki pontokat l6-lovas paros gydijti.
c. Egylovas maximum 3 loval indulhat egy kategdridban.

d. Amennyiben egy lovas tobb loval indul, a bajnoksag végsé eredménylistajan
csak egy lovaval szerepelhet. A versenyszamban elindulhat tdbb Iéval is, de a
bajnoki lovaval kell el6szor indulnia.

e. Amennyiben pontegyenl6ség all fenn a bajnoksag végén, akkor a dontén jobb
helyezést elért lovas élvez els6bbséget.

f. A dont6n és két forduldn kotelez6 részt venni. Aki minden fordulén részt vesz,
annak a dontén elért eredményét és a 2 legjobb pontszamat veszik szamitasba.



g.

Az els6 helyezett 100 pontot kap, a pontok a helyezések szamaval forditott
aranyossagban csokkennek. A bajnoksag pontjai csak a kvalifikalt lovasok kozt
lesz szétosztva Példa:

1. ford |Helyezés||2. ford |Helyezés||3. ford |Helyezés||4. ford [Helyezés
Alma 1 Di6 1 Narancs |1 Bors |1
Korte 2 Banan |2 Mandarin |2 Citrom |2
Citrom |3 Citrom |3 Dinnye |3 Dinnye |3
Banan |4 Dinnye |4 Banan |4 Di6 4
Dio 5 Mangé |5 Banan |5
Dinnye |6 So6 6

Mangé |7 Dio 7

Cukor (8

Mandula |9

Mogyor6 |10

1.ford |2.ford |3.ford |D6nt6 |Pontok |MB helyezés

Citrom | 100 98 100 298 L
Banan 99 99 99 97 295 Iv.
Di6 98( 100 98 98 296 il

Dinnye 97 97( 100 99 296 Il

11. Huculdsvény kategdriak

a.

C.

Halad6 kategdriaban a palya 16-30 akadalyt tartalmazhat, a palyahossz 2500-
7000 m. Ifjusagi és felnStt magyar bajnoksag kvalifikacids kategoridja.

Felkészits kategdridban 12-16 akadaly van a palyan, a palyahossz 2000-3500 m.
Gyerek magyar bajnoksag kvalifikacids kategoéridja.

Kezd§ kategoridkban 6-12 akaddly van 500-2000 m palyahosszon.

12. Huculodsvény altalanos szabalyai

a.

b.

C.

A pontos palyahosszt, az akaddlyok sorrendjét és az akaddlyok helyes
leklizdéséhez sziikséges pontokat a bird adja meg a verseny el6tti technikai
eligazitason, figyelembe véve a terep talajtipusat és az idGjarasi viszonyokat.

A pélya utvonala mindig tartalmaz bizonyos szamu szamozott természetes vagy
mesterséges akadalyt aminek legalabb a 70%-at a lent felsorolt akadalylistabol
kell valasztani. Az Utvonalért egy kijelolt palyaépit6 felel.

Az akadalyok egymassal kombinalhaték. A kombindcidkat az akadaly szdma
mellett betdjellel (A, B, C...) kell jeldlni.



d. Minden akadalyt az akadaly megkozelitése és elhagyasa oldalan két zaszl6 jeldl,
a fehér az akadaly bal oldaldn és a piros a jobb oldalan. Az akadaly szamat a
jobb oldalra, az akadaly elé kell elhelyezni.

e. Faakaddlyokon kotelezé a lépés, ez aldl vannak kivételek, amiket a verseny
helyszinén a bird fog kozolni, illetve az el6zetes akadalylistan jeldlve van. A
kotelezé l1épés szakaszt ruddal kell jel6Ini.

f. A palyadtvonalat ugy kell vezetni, hogy legaldabb egy meredek emelkedést és
egy meredek ereszkedést tartalmazzon.

g. A rajt- és célvonalat jol Iathatdan kell jelolni a palyan (bal oldalon fehér, jobb
oldalon piros szinnel).

h. Az Utvonalat pontosan ki kell jeldlni, kétséges helyeken kotelez6 zaszldkat kell
elhelyezni. A versenyz6nek a kotelez6 kapukat a megadott sorrendben kell
teljesitenie.

i. Aversenyz6 a rajtbird jelzésére indul. Az id6t attdl a pillanattdl mérik, amikor a
|6 szligyével atlépi a startvonalat, addig a pillanatig, amikor a 16 szligyével atlépi
a célvonalat.

j- A versenyz6k a biré altal meghatarozott id6kdzonként indulnak (a rajtok
részletes listdjat a verseny kezdete el6tt ki kell hirdetni). Abban az esetben, ha
a versenyz6k ugyanazon akadaly el6tt taldlkoznak, az akadaly leklizdésében
els6bbséget élvez az a versenyzd, aki késébb indult.

k. A lovas szabadon valaszthatja meg a jarmddot, kivéve a kotelezé jarmadd
szakaszon, ahol hiba esetén minusz 1 ponttal biintethet6.

[. A palyan utolérés esetén a kés6bb indulé lovast el kell engedni. Akadaly
teljesitése kdzben nem, de azok kozt kdtelezd, ha a lovas ezt nem veszi észre
magatdl, az akaddlybird sippal, széval jelzi azt, amit kotelez6 betartani,
ellenkez6 esetben minusz 1 ponttal bilntethetd. Varakozas esetén az
akadalybird méri az idejét a varakozé lovasnak, ami a végén az eredményébdl
le lesz vonva.

m. Az ugrds magassdga nem haladja meg a 70 cm-t.

n. A kapunak zarhaténak kell lennie. Az akaddly akkor tekinthets teljesitettnek,
ha a lovas athaladt rajta és becsukja maga mogott.

0. A versenypadlyan 1 héttel a verseny el6tt tilos a lovaglas. A versenyre érkez6
lovasok a kijelolt helyen lovagolhatnak.

p. Nevezési hataridd a verseny el6tt 24 éraval lezarul.
13.Pontozas
a. Az akadaly helyes, hibatlan leklizdéséért a versenyzd 1 pontot kap.
b. Az akadaly helytelen, vagy hibas leklizdéséért a versenyz6 0 pontot kap.

c. Az elért helyezés az Osszesitett pontok szamatdl fligg (plusz blintet6pontok
levonasa).

d. Abban az esetben, ha két vagy tobb versenyz6 ugyanannyi 6sszpontszammal
rendelkezik, a gyorsabb lovas élvez elsG6bbséget.



e.

Kotelez6 jarmdd szakaszon vald hiba minusz 1 ponttal bintetendd. (harom
Utemnél tobb). Ennek tudatos megszegése- idémegtakaritas céljabdl- minusz 2
ponttal biintetendd.

14. Akadalyhibak

a.

Az uatvonalon feldllitott akadalyokat legaldbb egyszer meg kell prébalni
lekiizdeni.

Az akadaly teljesitése megkezdettnek mindsil akkor, ha a |6, vagy lovas hozzaér
az akadalyhoz (pl.: ha a 16 rdlép a palléra, majd visszalép, az akadaly teljesitése
hibds, tovabbi prébalkozas nem lehetséges)

Akadaly rombolas esetén (pl.: a kapun ugy ment at a lovas, hogy a fél kaput
elmozditotta a helyér6l, emiatt nem tudta becsukni, akkor az akaddly
teljesitéséért nem kap pontot)

Ugrd akadalyoknal kétszeri ellenszegiilés utdn harmadszorra teljesiti a lovas,
akkor megkapja a pontot, ha harmadszorra sem, akkor 0 pontot kap és tovabb
kell mennie.

Az akadaly elejét és végét jelz6 piros-fehér zaszlok kozott kell az akadalyt
megkozeliteni és elhagyni. (Helikopter nevi akadalynal hibanak szamit, ha nem
a kijelolt helyen kezdi meg és fejezi be a rudak atléptetését) Amennyiben a 16
felboritja a zaszlot tartd lécet, nem kap hibapontot érte.

15. Kizaras

a.

A palyat csak a benevezett |6val lehet teljesiteni, ellenkez6 esetben kizarassal
blintethetd a lovas.

A léval valé durva banasmaéd
A starton nem halad at a lovas, vagy nem haladt 4t a célon és elhagyta a palyat.

Elektronikus eszkdzt nem hasznalhat a lovas verseny kozben, telefont kizardlag
segélyhivdsra hasznalhat, kivéve fejkamera a kobakra szerelve.

Fizikai kuls6 segitségadas nem lehetséges (kivéve kobak és szemiiveg
visszaadasa, illetve balesetveszély esetén)

Balesetveszély esetén leszallhat, pl.: atnyergelés miatt. Egyéb leszallas és a 16
vezetése kizardst von maga utan.

Palyatévesztés esetén a lovast ki kell zarni.

A lovas esése, vagy a |6 bukdsa esetén a paros nem folytathatja a versenyt (a 16
bukasanak az szamit, ha a |6 lapockaja foldet ér). Amennyiben tébb lovon indul
a lovas, a kovetkez6 lovaval akkor indulhat, ha a helyszinen 1év6é menténél
jelentkezett.

A palyat azonnal el kell hagyni a kovetkez6 esetekben
i. lathatd losérilés (santasag, sebek);
ii. 1oroél valo esés, l6val vald bukas esetén;

iii. birdi utasitas esetén.



AKADALYLISTA

1. Hid

2. Szaraz arok

3. Sotét alagut (egyik ajtaja részben, vagy egészben nyitott)
Alacsony atjaré

Nyithatd-zarhaté kapu

Verhet6 ugras

Nem verhet6 ugras

Ugras kombinéacio
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A széldontvény (ronkok sokasaga osszevissza)
10. Fliggényos/pokrdcos kapu

11. Cikk-cakk pall6kbél

12. Sziik folyosé

13. Cs6be guritunk végig egy labdat, a végén elkapjuk és haraléptetve az eredeti helyre
visszatesszuk.

14. Engedelmességi ugras

15. Csiga

16. Szlalom

17. Benk felugré

18. Benk leugroé

19. Hatraléptetés

20. Labirintus

21.Pok, vagy helikopter (1éptessen 4-6 rudon korbe)
22.Ora (egy kézzel kell kérbeléptetni a fekvé rudakon)
23. Haztetd, vagy piramis

24. Lovaskocsin végigléptetni vagy ronkon, végén leugréd



25. Hordokeriilés, rud kertilés (egy kézzel a rudat fogva megkeriiljiik a hordot, vagy a
rud végét a f6ldon tartva megytlink egy kort)

26. Sorompo (a rudat felemelni, atlovagolni alatta és visszatenni a helyére)
27.Fatorzson valé atléptetés

28. Vizen atlovaglas

29. Lérol valo leszallas, 16 korbevezetése a targy kortil és visszaszallas
30. Sziiggyel eltolni a “sorompot”

31. Targyak magunkkal hizasa

32. Targyak magunkkal cipelése

33. Erds hanghatas mellett megallitani a lovat

34. Fluiggbéhid

35. Ingovany (atsétalni egy francia matracon)

36. SzOnyegen, vagy egyéb “furcsa” dolgon val6 atléptetés

37.Hordo tolas kotélen

38. Karikat felvenni egy bottal

39. Oldalléptetés rud felett

40. Karikaban eleje, vagy hatulja koriili fordulat

41.Dobogodn 180, vagy 360 fokban valé megfordulas

42.7asz16 hordas, azzal ugras

43.7Z06rgbs dolgokon valé atlépés

44. Billen6 pall6



